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I. TEAM DEADMATCH

GRACZE ZOSTAJA
PODZIELENI NA 2 DRUZYNY.
ZWYCIEZA DRUZYNA, KTORA

WYELIMINUJE WSZYSTKICH
GRACZY DRUZYNY
PRZECIWNESJ.




II. ZDOBYC FLAGE

GRACZE ZOSTAJA
PODZIELENI NA DWIE
DRUZYNY. A NASTEPNIE

UMIESZCZENI PO DWOCH

STRONACH POLA. ZADANIEM

KAZDEJ Z DRUZYN JEST
ZDOBYCIE FLAGI I
DOSTARCZENIE JEJ DO
SWOJEJ BAZY. GRA SKLEADA
SIE Z 3 RUND, WYGRYWA
DRUZYNA KTORA ZDOBEDZIE
FLAGE 2 RAZY.
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JEDNA OSOBA MUSI POSWIECIC
SIE I ODLOZYE PISTOLET
(PREZYDENT). POZOSTALI

GRACZE DZIELA SIE NA
OCHRONIARZY I TERRORYSTOW. .
MISJA OCHRONIARZY POLEGA NA

BEZPIECZNYM
PRZEPROWADZENIU PREZYDENTA
PRZEZ POLE Z OKRESLONEGO
PUNKTU DO DRUGIEGO. MISJA
TERRORYSTOW - SPRZATNAGC
PREZYDENTA BEZ WZGLEDU NA
STRATY WLASNE.




IV. ODBICIE ZAKEADNIKA

GRACZE ZOSTAJA PODZIELENI NA
DWA ZESPOLY, A JEDEN Z
UCZESTNIKOW ZOSTAJE
ZAKLEADNIKIEM. DRUZYNA ,A"
WIEZI ZAKLADNIKA, NATOMIAST
PRZECIWNICY PROBUJA GO

-

ODBIC. JEDNOCZESNIE
ODBIJAJACY MUSZA DOSTARCZYGC
BRON ZAKLADNIKOWI, ABY TEN
MOGE WZIAC UDZIALEL W WALCE.
GRA KONCZY SIE W MOMENCIE
KIEDY ZAKELADNIK DOTRZE
BEZPIECZNIE DO BAZY DRUZYNY
,B" LUB TEZ WSZYSCY GRACZE Z
DRUZYNY ,A" ZOSTANA ZABICI.




V. EWAKUAGCJA

SCENARIUSZ POLEGA NA ODBICIU Z
WIEZIENIA ZAKEADNIKA. ODBIJANY
ZAKEADNIK JEST CIEZKO RANNY
NALEZY PRZENIESG GO POD
OSTRZALEM W MIEJSCE EWANKUACJI
( LOTNISKO HELIKOPTERA ), OS0OBA
KTORA NIESIE ODBIJANEGO
ZAKEADNIKA LECZ ZOSTANIE
TRAFIONA KEADZIE ZAKEADNIKA NA
ZIEMI I OPUSZCZA TEREN GRY, INNY
GRACZ MOZE KONTYNUOWAG
EWAKUACJIE, SCENARIUSZ KONCZY
SIE PO UPLYWIE 15 MINUT, PO
UDANEJ EWAKUACJI LUB PO
CALKOWITYM WYELIMINOWANIU
DRUZYNY KTORA WYKONUJE
EWAKUACJE




VI. PODLOZENIE BOMBY

SCENARIUSZ POLEGA NA
PODELOZENIU PRZEZ
TERRORYSTOW BOMBY W
OKRESLONYM MIEJSCU W
OKRESLONYM
CZASIE. OSOBA
POSIADAJACA BOMBE W
MOMENCIE W KTORYM
OBERWIE KULKA MUSI
ZOSTAWIC LEADUNEK NA
ZIEMI I OPUSCIC POLE GRY.

ZADANIEM
ANTYTERRORYSTOW JEST
NIE DOPUSZCZENIE DO
PODELOZENIA BOMBY.




VII.MARTWY MECZ

s WALKA O PRZETRWANIE. ~
WSZYSCY SA DLA SIEBIE
PRZECIWNIKAMI.

ZWYCIEZA OSTATNI

ZYWY GRACZ.




VIII. SKARDB

W CENTRALNEJ CZESCI
POLA ZNAJDUJE SIE
BUTELKA Z INFORMACJA
ODNOSNIE MIEJSCA

UKRYTEGO SKARBU.
DRUZYNA, KTORA JAKO
PIERWSZA ZDOBEDZIE
BUTELKE, STANIE SIE
ROWNIEZ POSIADACZEM
SKARBU.
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